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Resumo

Os jogos muti-jogada (mutiplayer), jogaves via Internet Ao aflicagdes bastard
populars [IGD 03], pois pernitem que jogadors humang redizem compéicOes a
distincig paticipando en ambients simulalos en tenpo real Atualmeng, vem
aumentado o intere® e @& invesimentc direcionad® aosmassively mutiplayer games
(MMGs). Um servidlor de MM G an execl;édo geralmerg envolve o emprego @ una
sofidicach infra-estrutua de sdtware e hardware MMGs s& sistema e simubc®
interaiva e distibuida que além de pernitirem a inteac® an tenpo red entre o
patticipantes suportan umnumenp relaivamene grande de usarios simutanes (en tomo
de 5.000 jogadore cmnectalos por maquing no ca® do emprgo ce aquiteturss diente-
servidor com mutiplos servidoreg e ofeecen uma simubc® de estdo persistente. Comn
exempl® ce MMGs podema dtar EverQues[SON 03] e Lineage [NCS 03].

Apesda de o jogos muti-jogado tradiconas seren implementdos uilizando-se
tanb paradigma centrdizados (dienteservdor, como en Quale [IDS 03]) quanb
de<entrdizados (peerto-peer, cono en Age d Empires [ENS 03]), s MMGs
comercialmerg digoniveis anda €0 implementad® exclusivamert conmo sistema
fortemene centrizados Em gera) os MMG s& diente-servidor, onck o diente atua com
um termind de entrad e s&a e tbdo o algotmo de simub¢® execud no praeesO
servidor, que fica @nfinado a um poderos data centermartido peh emprea reponsive
pelo jogo.

Um fata que povavelmate contribu para esé cenal é o de que réo exise un
modeb desentrdizado sdisfatorio paa a implemerdic® de MMGs [CEC 03]. Isto
ocareria porque aguma piopriedads essencia pan 0 ban funcionamerd de qualque
sistema de pgo sao diteis e erem garamidas en umcerario de desentrdizac® parcid
ou total. Po exempb, £ 0 algoitmo de simubhc¢d, gque nodifica o estado doggo, fa
delega@o a servidores voluntarios ou as pioprios dientes (jogadores) tornase um
problema garatir que o esado réo va se dterado ce formailegd por ests dientes.

Eske trabaho propée o modelo FeeMMG, um modeb hibrido que busca soma as
vantages da simubc® regicada peerto-peer [CEC 03] com a proecd® oferecida pels
paradigma diente-servdor centalizados A Figura 1 exibte uma visé gerd da aquitetura
proposta Essencialmenteo modelo consistna divisé do ambierd virtud a se simulado
em segments independentese ma apicacd®d de uma écnca peerto-peer de simubc®
redicadca [BET 01, CEC 3] em cach segmenmt. Desh forma est #cnica ce simubgéd, que
ja fo aplicada can swces em jogos comerciais [BET 01, ENS 03], poce se adicach en
um contexb massively mutiplayer. A principd vantagen do modelo ppposb € o ganho m
egalahlidade aiundo & desentrdizac® do aforitmo de simubcd. O servdor ent®
pass a se uma enidade reponsivd pela persisténe en longo pazo do estdo ca
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simulac®, e da worderac® dos dientes mnectalos pa exempb, atravé da geréncialo
proces de assocacd e desasocacd de ca diente can cada segmertt ou gupo ke
assinantesPorém, estatarefa s&® muto mak levesdo qe a excuc® da simubcéd, que
no modelo ppposb, é redizada exclusivamente emtics dientes ce forma woperaiva.

Atualmente j& ® enontra implementdo un protdipo do modelo. Fadesevolvido
un MMG simples denominalo FreeMMG Wizards (Figura 2 que pode se& obtido
gratutamene por WWW na paginado projeto en http://freemnyg.sf.n¢/. Atualmené um
servidor do jogo pulticamene acssivée estahospeddo ean uma mauinado GPFD — Grupo
de Praessamerd Paralelce Distrbuido da UFRGS paa redizac@® de testes.
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Figura 1.0 protétipo FreeMM G Wizards Figura 2. Visio geral do modelo proposto.
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