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Resumo

A primeira arquitetura de computador capaz de explorar o paralelismo no nı́vel de
instrução, a arquitetura pipelined, consubstanciada no IBM 7030 Stretch, foi desen-
volvida na década de 50 do século passado. Desde então, muitas outras arquiteturas
foram propostas e máquinas foram construı́das com este fim. Nesta palestra examinare-
mos a evolução histórica desta classe de arquitetura, alguns representantes atuais rel-
evantes da mesma, e perspectivas e oportunidades de desenvolvimento futuro na área
de exploração do paralelismo no nı́vel de instrução.
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