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Resumo

A especificacao e implementacao de um programa paraleta problema com-
plexo e ainda em aberto. Existem varias propostas de atguate modelos de pro-
gramacao paralela: troca de mensagens, memoria calihpgdat, chamada remota de
método, etc. Uma arquitetura que vem despertando ineedesgstudo & &rid, que
permite agregar uma quantidade de recursos que varia ao tlintpmpo. Apesar desse
caracteristica acrescentar flexibilidade ao sistemagéigp encontrar um ambiente de
programacao adaptado para essa arquitetura.

Afim de proporcionar uma maior eficiencia e melhor aprove#ato dos recur-
sos, 0 modelo de programacao deve poder alterar dinaraidam grau de paralelismo,
ou seja, 0 numero de tarefas em execucao em um dado mamignta possibilidade
para resolver essa questao é utilizar o modelo de prog&onde divisao e conquista
[THO 2002]. Esse modelo permite dividir o trabalho em sudftes, que podem ser
atribuidas dinamicamente para diferentes processaddneestudo em andamento sobr
esse tipo de escalonamento pode ser encontrado em [CER 2005]

Neste trabalho esta sendo feito um levantamento bilafagrsobre ambientes de
programacao paralela existentes, que suportam o modealwvidao e conquista. Este es
tudo faz parte de um Trabalho Individual e podera servir@sabsidio para uma posteriol
definicao de um ambiente de programacao baseado no obelelivisao e conquista.

Objetivos

O objetivo deste trabalho & fazer um busca de ambientekejmsrgue suportam
divisao e conquista e uma analise comparativa dos anasiestudados. Estao send
caraterizados, em cada ambiente: os operadores disppava expressar o paralelismc
as arquiteturas alvesMP, Cluster, Grid, .. ), mecanismo de sincronizacao dos process
ao iniciar e finalizar as tarefas e uma analise critica diidade de uso de cada ambiente

Também esta sendo verificado o estado atual da implen@nthas ambientes,
através da execucao pratica de programas nos ambesttelados. Os programas execl
tados também poderao servir para permitir uma comparagfre os ambientes.
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Metodologia

Estao sendo buscados e identificados ambientes de pragrarparalela, por
exemplo: Cilk [BLU 95], Satin [NIE 2000], Charm++ [KAL 93], MPI [HUA 2003],
Jade [DES 2003], MPI, MPI-2 [MPI 2005}\/ AP;S [MEH 2005], Athapascan, Anahy,
etc. A partir dessa lista, serao selecionados os ambieratissapropriados para programaca
utilizando divisao e conquista. Para cada um dos ambiestesionados, serao estudadas
as carateristicas acima mencionadas: funcionalidadesaidias, arquitetura alvo, meios
de sincronizacao, etc. Também serdao estudadas e agasuplicacdes testebench-
marksdos ambientes.

Basicamente pode-se dividir esse trabalho em 4 princigajgs: selecao dos
ambientes mais apropriados, estudo bibliografico dos exmds selecionados, teste dos
ambientes e sintese das carateristicas.
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