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Contextualizagao

Segundo Aumage [Aumage, 2002], os experimentos envolvendo a comunica
em grades computacionaigrids), potencialmente formada por recursos de rede he
teroggneos, na sua maioria se concentram em duas categorias. A primeira delas
metacomputacao [Resch, 2000] que geralmente € organizada sobre sistemas padrao
o Globus (que fornece gerenciamento, seguranca e alocacao de recursos). Comur
essaarea envolve a comunicag entre os computadores agavde redes tradicionais u-
sando protocolo TCP/IP, que impdem sobrecargasttearepara garantir confiabilidade
na transmissao de dados. Alem disso, essa categoria pode envolver varios dominio
ministrativos, onde as caracteristicas de seguranca e tolerancia a falhas sao desejav
segunda categoria envolve a interconexao de agregeldste(3, formando a arquitetura
de multi-agregado [Barreto et al., 2000]. Essa arquitetura representa um ambiente |
leve, onde nao sao requeridos tratamentos como aqueles necessarios em grades de
mundial [Aumage, 2002]. Nela, por exemplo, cada agregado pode usar técnicas de t
de mensagens otimizadas internamente ao seu dominio sem se preocupar com segu

Um topico importante de pesquisa em grades envolve a linguagem e a interfaci
programacao pela qual a sua infraestrutura sera disponibilizada. Observa-se a exp:
de Java, assim como a utilizacao da interface ja conhecida para agregados MPI para
Ihar sobre as grades. Existem alguns sistemas Java que, diferente de RMI, consegue
balhar de forma asstrona e ad mais flexeis quanto a comunic¢ao (cobrindo tamém
redes de sistema). Como exemplo, pode-se citar iniciativas como o ProActive, Il
Netlbis e JavaSymphony. Além desses sistemas, também existem implementacde
MPI para grades que tratam a heterogeneidade de rede, como o MPICH/Madelein
e 0 PACX-MPI. Ambos tratam das necessidades de multi-agregados. Em uma es
maior ha o MPICH-G2, que usa as caracteristicas do Globus para gerir a infraestrutur
comunicac¢ao. Fazendo uma pesquisa sobre esses sistemas, pode-se inferir que el
cobrem a comunic@o transparente e eficiente para ambas categorias de grades cit:
acima.

Objetivos e Metodologia da Pesquisa

Baseado no contexto apresentado, pretende-se desenvolver um modelo para c
ca@o em grades que consiga abranger os multi-agregados e a metac@oputavendo
comunicad@o adaptativa e agg’rona. A adaptabilidade remete ai@da explorg&o
dinamica, transparente e eficiente das vantagens dos recursos dispdraxiisafe e
softwarg no sistema distribuido. O assincronismo € importante para aumentar a eficiér
da aplicacao, uma vez que o transmissor nao fica bloqueado nas interacdes pela re
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seu emprego contribui para esconder a laténcia da rede e & especialmente interesse
bordas do sistema. Em Gltima analise, objetiva-se um modelo para grades o qual si
de base para o desenvolvimento de mddlewareque visa desempenho, buscando m
nimizar o tempo de resposta pelos resultados de uma aplicacao guardando a pri
desejada. Em adicao,middlewaresera util para aplicacdes dinamicas, onde process
podem ser alocados em tempo de execuc¢ao, ou mesmo migrados entre plataformas
Estao sendo pesquisados sistemas em duas frentes, Java e MPI, envolver
nomes relacionados na se¢ao anterior. Alem desses, pesquisar-se-a os sistemas
sua norma 2 das distribuicbes LAM e MPICH buscando observar o que cada um
a oferecer para a computacao em grade. Para cada um dos sistemas, sao abord
suas capacidades de comunicacao no que tange o0s seguintes itens: tolerancia a
comunicacao assincrona, seguranca, confiabilidade no transporte de dados, tratame
heterogeneidade em nivel de rede, suporte a redes de sistema e propriedades de ad:
Para cada um desses itens & observado como ele & tratado e se pode ser desabilitac
trutura do sistema, ou seja, se ele é facultativo na infraestrutura de comunicacao. Le
em consideracao os sistemas Java, a pesquisa até o momento constatou que o ProA
destaca pelo assincronismo em alto nivel (usando mecanismos de espera pela nece:
e objetos futuros) e pela configuracao de tolerancia a falhas e langamento de proces:
arquivos XML. O Ibis possui uma interface IPlb(s Portability Laye) que separa sis-
temas de alto nivel (RMI e Satin) das questdes de comunicacao e servi¢os de grade
principais contribuicdes do JavaSymphony sao a sua hoc¢ao de hierarquia de conepgut:
e o tratamento de eventos. Além das caracteristicas, verificar-se-a a arquitetura de
sistema a afim de identificar idéias de adaptacao em tempo de execucao. Seguind
area, sera pesquisado o arcabouco Fractal [ObjectWeb Open source Middleware, :
que possibilita desenvolver programas e componentes separando conceitos rela
dos com a implementacao da idéia da modelagem e conceitos funcionais (segu
e configuracao). Por fim, também esta sendo estudada a linha de pesquisa qut
da computacao autondomica [Kephart and Chess, 2003]. Ela trata da adaptabilidac
tomatica do ambiente seguindo informacdes locais e dos outros nés do sistema distrik
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