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suportam Divisão e Conquista

Guilherme Peretti Pezzi, Nicolas Mailard,
Philippe Olivier Alexandre Navaux

Universidade Federal do Rio Grande do Sul
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Resumo

A especificação e implementação de um programa paraleloé um problema com-
plexo e ainda em aberto. Existem várias propostas de arquitetura e modelos de pro-
gramação paralela: troca de mensagens, memória compartilhada, chamada remota de
método, etc. Uma arquitetura que vem despertando interesse de estudo é oGrid, que
permite agregar uma quantidade de recursos que varia ao longo do tempo. Apesar dessa
caracterı́stica acrescentar flexibilidade ao sistema, é preciso encontrar um ambiente de
programação adaptado para essa arquitetura.

Afim de proporcionar uma maior eficiência e melhor aproveitamento dos recur-
sos, o modelo de programação deve poder alterar dinamicamente o grau de paralelismo,
ou seja, o número de tarefas em execução em um dado momento. Uma possibilidade
para resolver essa questão é utilizar o modelo de programação de divisão e conquista
[THO 2002]. Esse modelo permite dividir o trabalho em subtarefas, que podem ser
atribuı́das dinamicamente para diferentes processadores. Um estudo em andamento sobre
esse tipo de escalonamento pode ser encontrado em [CER 2005].

Neste trabalho está sendo feito um levantamento bibliogr´afico sobre ambientes de
programação paralela existentes, que suportam o modelo de divisão e conquista. Este es-
tudo faz parte de um Trabalho Individual e poderá servir como subsı́dio para uma posterior
definição de um ambiente de programação baseado no modelo de divisão e conquista.

Objetivos

O objetivo deste trabalho é fazer um busca de ambientes paralelos que suportam
divisão e conquista e uma análise comparativa dos ambientes estudados. Estão sendo
caraterizados, em cada ambiente: os operadores disponı́veis para expressar o paralelismo,
as arquiteturas alvo (SMP, Cluster, Grid,. . . ), mecanismo de sincronização dos processos,
ao iniciar e finalizar as tarefas e uma análise crı́tica da facilidade de uso de cada ambiente.

Também está sendo verificado o estado atual da implementac¸ão dos ambientes,
através da execução prática de programas nos ambientesestudados. Os programas execu-
tados também poderão servir para permitir uma comparaç˜ao entre os ambientes.
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Metodologia

Estão sendo buscados e identificados ambientes de programação paralela, por
exemplo: Cilk [BLU 95], Satin [NIE 2000], Charm++ [KAL 93], AMPI [HUA 2003],
Jade [DES 2003], MPI, MPI-2 [MPI 2005],MAP3S [MEH 2005], Athapascan, Anahy,
etc. A partir dessa lista, serão selecionados os ambientesmais apropriados para programação
utilizando divisão e conquista. Para cada um dos ambientesselecionados, serão estudadas
as caraterı́sticas acima mencionadas: funcionalidades oferecidas, arquitetura alvo, meios
de sincronização, etc. Também serão estudadas e executadas aplicações teste ebench-
marksdos ambientes.

Basicamente pode-se dividir esse trabalho em 4 principais etapas: seleção dos
ambientes mais apropriados, estudo bibliográfico dos ambientes selecionados, teste dos
ambientes e sı́ntese das caraterı́sticas.
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